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SONDAGGI ED ELEZIONI DIRETTE

su Alatian le maggiori cariche vengono elette tramite un sondaggio pubblico o riservato a
determinate categorie di personaggi. Alcune decisioni che vengono prese con questo sistema
riguardano anche modifiche al di fuori del gioco di ruolo in senso stretto (GdR OfY).

Per poter votare nei sondaggi e nelle elezioni il proprio personaggio deve essere almeno al livello di
"Cittadino", che si raggiunge a 300 punti carisma. Questo vale come riconoscimento di minima
fedelta al gioco, per evitare che qualsiasi sconosciuto appena arrivato possa votare per decisioni
importanti che riguardano tutto il gioco.

I principali sondaggi che si tengono sono organizzati nel seguente modo:

Votano tutti i cittadini:
- Modifiche sostanziali al gioco la cui approvazione non sia ovvia.
- Elezione o voto contro un personaggio, come per esempio una guardia (ma non solo).

Votano tutti i masters:
- Elezione o voto contro un master.

Votano tutti gli appartenenti ad una determinata razza:
- Elezione o voto contro un responsabile di razza.

Elezione di un capo congrega:
- Votano tutti gli appartenenti a quella stessa congrega.

Attenzione particolare va posta al fatto che alcuni sono sondaggi dove gli aventi diritto possono
esprimere solo il loro parere ma non ¢ detto che la risposta che avra piu voti venga messa in atto
nell'immediato (appunto un sondaggio a fini statistici), altre invece sono vere e proprie elezioni
dirette e la risposta vincente verra messa in atto con provvedimenti immediati, come per esempio
l'elezione di un tale personaggio ad una tale carica o anche 1'abbandono della carica da parte dello
stesso.

Il sistema di sondaggio ¢ provvisto di severi controlli sia automatici che manuali per far si che ogni
personaggio possa votare solo una volta ad ogni questione, tuttavia chi fosse sorpreso a barare nelle
elezioni sara allontanato dal gioco immediatamente, per garantire la serieta verso i1 giocatori onesti.

Perché i sondaggi?

Semplicemente per due motivi: 1) puoi dire la tua nel gioco che ti ospita. 2) I capi non si montano la
testa, sapendo che possono essere rieletti o meno in base al proprio comportamento.

Ora che ti sei annoiato con tutte queste spiegazioni, vai alla pagina dei sondaggi e vota, fai sentire
la tua voce, visto che si puo.



